
1

Kultura dostępna dla wszystkich

Turystyka integracyjna – doświadczenia 
związane z kulturą i dziedzictwem

23 czerwca 2026 r.

Alexandra Verdeil – zastępca dyrektora Tactile Studio
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Kim jesteśmy?

Jesteśmy agencją 
zajmującą się 
projektowaniem 
inkluzywnym, której 
celem jest promowanie 
szerszego dostępu do 
sztuki i kultury dla 
wszystkich.
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Nasze podejście oparte na inkluzywności

Projektowanie inkluzywne nie dotyczy konkretnych niepełnosprawności,
ale o wiele sytuacji, z jakimi ludzie mogą się spotkać.
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Co tworzymy?

1
OBIEKTY DOTYKOWE I 

SENSORYCZNE

2
INWALIDZKIE 

OZNAKOWANIE

3
DOŚWIADCZENIA I

INTERAKTYWNE

4
ŚRODOWISKA I 

WYSTAWY
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Nasze warsztaty
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Przede wszystkim budujemy ŚWIADOMOŚĆ

Warsztaty z użytkownikami i muzeami: Co by było, 
gdybyś nie mógł korzystać ze wszystkich zmysłów?
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Współpraca z użytkownikami

Tworzenie prototypów i testowanie z użytkownikami 
pomaga nam udoskonalać nasze metody i proces 
projektowania.
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Podejście wielozmysłowe

Zobacz Dotyk
Słuch Węch

ZMYSŁY UCZENIE SIĘ,
ZAPAMIĘTYWANIE

N
+ EMOCJE
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Przykłady
turystyki integracyjnej
Przykłady z Belgii i innych krajów



Muzeum Gruuthuse, Brugia
● dotykiowa mapa na świeżym powietrzu
● integracyjna ścieżka edukacyjna wewnątrz 

wystawy, która zwiększa zaangażowanie w 
kolekcje i dziedzictwo muzeum

● różnorodne formaty: obiekty 3D, próbki 
materiałów, stanowisko zapachowe, 
reprodukcja rzeźby z oryginalnego materiału

● tworzy punkty kulminacyjne i mosty 
łączące z najważniejszym dziedzictwem 
kulturowym Brugii



Zewnętrzna dotykowa mapa orientacyjna



Szczegółowy model katedry w Brugii w skali, stacje 
dotykowe



Centralny stół z różnorodnymi elementami do interakcji: ekrany cyfrowe, obiekty dotykowe



stacje zapachowe Dotykowe mapy historyczne Dotykowe portrety



Reprodukcja posągu z prawdziwego kamienia Przedmioty do dotknięcia



Ratusz w Mons, Belgia

● Wciągająca trasa audio 3D z dźwiękiem 
binauralnym prowadząca przez żywe miejsce 
dziedzictwa demokratycznego

● Stacje dotykowe i interaktywne 
elementy interpretacyjne 
towarzyszące trasie

● Zabawne i przystępne doświadczenia 
edukacyjne dla różnorodnych odbiorców

● Interpretacja dziedzictwa demokratycznego
● Osadzona w żywej przestrzeni publicznej



Wciągające doświadczenie 
audio
Opowiadanie historii w przestrzeni



Ekrany cyfrowe Interaktywna stacja eksploracyjna



Odpocznij i popatrz Usiądź i baw się Usiądź i poczytaj



Model dotykowy na 
świeżym powietrzu na 
dziedzińcu



Igrzyska Olimpijskie w 
Paryżu 2024

● Oznakowanie wioski olimpijskiej Paryż 2024

● Konsorcjum czołowych francuskich ekspertów 
ds. dostępności (Okeenea, Atipy, Mengrov, 
Polygraphik, Empreinte Signalétique, Tactile 
Studio)

● Wielozmysłowy, integracyjny system orientacji

● Samodzielna nawigacja dla wszystkich 
użytkowników

● Dziedzictwo dla integracyjnych miast 
przyszłości



Widok na wioskę olimpijską System orientacji dotykowej i dźwiękowej

Źródło: Omnisens



Mapy dotykowe wraz z nawierzchnią dotykową

Źródło: Omnisens



5 zasad

1 Nawierzchnia o zróżnicowanej fakturze

2 Sygnał dźwiękowy na przejściach 
dla pieszych
3 Pionowe oznakowanie dostosowane do potrzeb osób niepełnosprawnych

4 Dotykowe mapy orientacyjne z 
lokalizacją zabytków
5 Aplikacja nawigacyjna dostosowana do potrzeb osób niepełnosprawnych



Dziedzictwo 
wykraczające poza 
igrzyska

Instalacje zostały dostosowane tak, aby zapewnić 
trwałe dziedzictwo dla Wioski Olimpijskiej i jej 
przyszłych użytkowników.



Kaplica św. Liboriusza, opactwo 
w Echternach
● Obszar przygraniczny między Niemcami a 

Luksemburgiem
● Panoramiczne stacje dotykowe z modelem 

3D kaplicy, modelem topograficznym oraz 
próbką lokalnego kamienia do dotknięcia

● Kod QR umożliwiający uzyskanie 
dodatkowych informacji w formie 
audio

● Miejsce z certyfikatem „Reisen für 
Alle” (Podróże dla wszystkich)



Trasa przystosowana dla osób niepełnosprawnych, parking i stacja interpretacyjna



Odczytywanie krajobrazu za 
pomocą elementów 
dotykowych
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Znaczące

Jak sprawić, by turystyka stała się bardziej inkluzywna?

Opracowywanie rozwiązań dla wszystkich, które są:

Przyjemne Warto je udostępniać
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Dziękujemy za uwagę!

Czas na pytania.

Skontaktuj się z nami:
alexandra@groupetactile.com

Obserwuj nas:

@tactilestudioparis

mailto:alexandra@groupetactile.com

