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Best Practice (in EN): BG#1 Vratsa 

Titel BP: Destination Vratsa: Beauty in 360° – Virtual Reality 

Experience

Context & Background: The initiative, launched in 2019 by 

Knigini Association, responds to the need for innovative, low-

impact ways of promoting natural and cultural heritage in Vratsa. 

The region is rich in attractions such as Ledenika Cave and the 

Iskar Gorge, but these sites are sensitive to mass tourism and 

seasonality. Virtual reality offers a sustainable tool to showcase 

their beauty while reducing physical pressure on fragile sites.

Key Challenge: The main challenge was how to 

make Vratsa’s natural landmarks accessible year-

round and to diverse audiences, while protecting them 

from overuse and environmental disturbance. 

Introducing virtual reality to audiences unfamiliar with 

digital tools also required facilitation and strong local 

storytelling.

Location Vratsa/Bulgaria

Entity Name Knigini Association

Website https://knigini.com

Related Topics

Digital tool, VR, 

tourism,sustainability
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Име на Добрата практика: Дестинация Враца: Величие и 

красота в 360° – Виртуална реалност

Контекст: Инициативата, стартирала през 2019 г. от 

Сдружение „Книгини“, цели да представи природното и 

културното наследство на Враца чрез иновативен и щадящ

подход. Районът разполага с уникални забележителности като

пещера Леденика и Искърското дефиле, които са едновременно

атрактивни и уязвими към масов туризъм и сезонност. 

Виртуалната реалност дава възможност за тяхната

популяризация по устойчив начин, като същевременно се 

намалява натискът върху физическата инфраструктура и 

природата на обектите.

Ключово предизвикателство :Основното предизвикателство

беше как природните забележителности на Враца да станат достъпни

през цялата година и за различни публики, като същевременно се 

опазят от прекомерно натоварване. Допълнителна трудност бе 

въвеждането на VR технология сред хора, които нямат опит с 

дигитални инструменти, и осигуряването на удобство и разбираемост

чрез автентични местни истории.

Място Враца

Име на 

фирмата

Сдружение 

„Книгини“

Уебсайт https://knigini.com

Свързани теми

Дигитален 

инструмент, VR, 

туризъм, 

устойчивост
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